Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение 
«Ясеновская средняя общеобразовательная школа 
Ровеньского района Белгородской области»

Проект 

«Цифры-помощники 

для первоклассника»

Выполнили: Ковальчук Вадим Алексеевич, 8 класс

                      Родченко Максим Александрович, 8 класс

Руководитель: Луценко Наталья Васильевна, руководитель занятия дополнительного образования «3D-моделирование»
Методическое описание проекта
«Цифры-помощники для первоклассника»
Персональные данные
	ФИО участников

1. Педагог

2. Обучающиеся, уровень обучения (класс)
	Луценко Наталья Васильевна

Ковальчук Вадим Алексеевич, 8 класс
Родченко Максим Александрович, 8 класс



	Муниципальное

образование
	Управление образования администрации муниципального района «Ровеньский район» Белгородской области

	Образовательная

организация
	Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Ясеновская средняя общеобразовательная школа Ровеньского района Белгородской области»

	Название проекта
	Цифры-помощники для первоклассника

	Номинация в Конкурсе
	Математика 


	Педагогическая цель исследования
	Изучение возможности использования цифр-помощников 3D –моделирования при знакомстве с цифрами на уроке математики


	Методические задачи исследования
	1. Изучить возможности 3D – моделирования при создании 3D - моделей цифр с различными цветовыми элементами;

2. Создать 3D - моделей цифр;  

3. Применить 3D - моделей цифр на уроке математики в первом классе.

	E-mail педагога:
	nat.luc2010@yandex.ru

	Даю согласие на 
обработку

персональных

данных


	Да


Карточка проекта
	Тема проекта
	Цифры-помощники для первоклассника

	Цель проекта
	Разработать модели цифр от 0 до 9 для развития у первоклассников способности образного мышления через наглядное представление и тактильное восприятие 


	Задачи 

проекта
	1. Изучить возможности 3D – моделирования при создании объемных моделей цифр от 0 до 9.
2. Смоделировать цифры от 0 до 9 удобные для использования на уроке математики в первом классе.

3. Выбрать компьютерные программы для создания 3D – моделей.

4. Применить 3D - модели полученных цифр в образовательном пространстве школы.
5. Проанализировать результаты работы и сделать выводы.


	Актуальность проекта
	Так как при изучении учебного предмета «Математика» учащиеся первого класса и дети с ОВЗ испытывают трудности при запоминании цифр, то 3D – моделирование позволяет создавать 3D – цифры, которые помогут первоклассникам в обучении. Поэтому данный проект будет способствовать успешному усвоению материала, развитию логического мышления, пространственного воображения, тактильного восприятия и позволит учителю наглядно продемонстрировать возможности использования цифр в учебном процессе.

	Новизна проекта
	Развитие математических способностей у первоклассников и создание инклюзивной среды для детей с ОВЗ.
.

	Объект 

проекта
	Цифры от 0 до 9 

	Предмет

проекта
	Цифры от 0 до 9 с различными цветовыми элементами для выполнения необходимых математических операций

	Результаты обучения, формируемые у обучающихся в ходе выполнения проекта (заполняет педагог)
	Метапредметные результаты

- умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий при проектировании;

- способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания
	Личностные результаты

- уметь вести диалог на основе равноправных отношений и взаимного уважения;

- уметь конструктивно разрешать конфликты;

- развитие творческих способностей;
	Предметные результаты- уметь работать с программным обеспечением для создания 3D-моделей; 

- умение раскрыть содержание работы, грамотно и обоснованно использовать имеющиеся знания и способы действий;

- создавать и преобразовывать модели для наглядного представления предметов;

- осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.


	Краткое описание проекта
(длительность, возраст обучающихся, класс, межпредметные связи, образовательные технологии)
	Проектная работа по созданию цифр-помощников для первоклассников и детей с ОВЗ длилась в течение полутора месяцев. В работе принимали участие учащиеся 7, 8 классов в возрасте 13-14 лет. 

За последнее время, среди поступающих в начальную школу детей, наблюдается резкое снижение интеллектуальной зрелости и общей готовности к школьному обучению. Проблема оказания помощи детям с трудностями в обучении стала стартом для создания цифр-помощников.
Развитие пространственного воображения способствует сочетание традиционных методов обучения и информационных компьютерных технологий. При помощи средств информационных технологий, специализированных программ 3D-моделирования возможно упростить процесс создания искомого образа на экране монитора компьютера и облегчить процесс решения задач. 
В начале работы над проектом учащиеся вместе с учителем начальной школы, преподающим в первом классе, с трудностями усвоения цифр, что послужило необходимостью создания объемных цифр. 
Обучающиеся разработали эскизы моделей цифр от 0 до 9 удобные в использовании при счете предметов и способные вызвать интерес у малыша. Занимались созданием моделей объемных цифр в программе Blender. По окончании работы было предложено учащимся 1 класса использовать модели цифр-помощников на уроке математики. Затем был проведен опрос учащихся 1 класса на предмет эффективного использования материальных моделей при изучении цифр, их сравнение и выполнение математических действий с ними. Опрос показал, что цифры-помощники повышают интерес учащихся к предмету, развивают воображение, логическое мышление, тактильное восприятие, творческие навыки учащихся.  



	Продукт проекта
	Цифры от 0 до 9 и знаки математический действий

	Программа, в которой создается продукт проекта
	Blender

	Методы создания продукта
	Изучение, сравнение, анализ, синтез, моделирование, систематизация и обобщение материала.

	Алгоритм создания продукта
	6. Постановка проблемы, формулирование темы, целей, задач проекта;

7. Выбор моделей цифр для удобства в использовании и повышению интереса у ребенка.

8. Выбор компьютерной программы для создания 3D – моделей.

9. Создание цифр от 0 до 9.
10. Применение цифр-помощников на уроке математике в 1 классе
11. Обсуждение результатов исследования.

12. Формулирование выводов и оценка полученных результатов.


	Выводы
	Созданные цифры-помощники в трехмерном пространстве являются наглядным пособием для развития познавательной активности, тактильного восприятия, образного мышления первоклассников.

	Практическая

значимость

проекта
	Моделирование цифр-помощников в трехмерном пространстве являются наглядным пособием для повышения математических способностей, развивают воображение, логическое мышление, мелкую моторику рук, творческие способности учащихся.  


	Перспективы

развития

проекта
	Создание моделей цифр-помощников необходимо внедрять в практику работы с детьми с ОВЗ и дошкольные группы для наглядного использования при счете, сравнении, вычислении, повышению интереса к предмету математика, информатика, привлечение наибольшего количества учащихся для создания 3D - моделей.


	Список использованных источников
	


План выполнения работ по проекту
	Сроки
	Деятельность

педагога
	Деятельность

обучающихся

	1. Этап планирования проекта

	(совместная работа по планированию проекта, создание групп, проведение мозговых штурмов и реализация командных техник)

	февраль 2017г.
	- Определяет количество участников проектной работы.
- Предлагает темы проектных работ по решению проблемы «Цифры-помощники для первоклассника»
- Оказывает помощь в определении целей проектной работы

- Оказывает помощь в определении объекта и предмета изучения
- Оказывает помощь в составлении плана действий 
	- Выбирают тему проектной работы по решению проблемы «Цифры-помощники для первоклассника»

- Формулируют цели проектной работы

- Определяют объект и предмет изучения
- Составляют план действий 

	2. Этап работы над созданием продукта проекта
(освоение программного обеспечения для 3D - моделирования, разработка критериев для будущего продукта, моделирование, создание продукта, обсуждение практической

значимости исследования)

	февраль – март 2017г.
	-Выбирает программное обеспечение трехмерной графики для наглядного представления и моделирования объектов в трёхмерном пространстве
-Обучает учащихся работать в программе Blender
-Предлагает выполнить эскизы моделей
-Проверяет выполнение построений
-Наблюдает, контролирует создание 3D-моделей цифр от 0 до 9
	-Изучают возможности программного обеспечения трехмерной графики для наглядного представления и моделирования объектов в трёхмерном пространстве
-Выбирают наиболее приемлемые эскизы
-Создают 3D-модели цифр от 0 до 9

	3. Этап подведения итогов деятельности обучающихся в рамках проета
(рефлексия, перспективы развития и исследования, выход на новый уровень)

	апрель 2017г.
	- Проводит этап рефлексии


	- Обсуждают полученные результаты проектной работы

- Предлагают: модели цифр-помощников внедрять в практику работы с детьми с ОВЗ и дошкольные группы для наглядного использования при счете, сравнении, вычислении, повышению интереса к предмету математика, информатика.


Приложение 
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