Аннотация к рабочей программе по «3D-моделирование»
Данная рабочая программа разработана на основе программы элективного курса «3D-моделирование» автор-составитель А. В. Свидовская, Е. А. Корнилова. – Белгород: Издательство БелИРО, 2016. Темы и разделы выбраны с учетом имеющейся материальной базы и технических возможностей. 

Данная программа направлена на изучение навыков работы со свободно распространяемой 3D-редакторомBlender.
Программа внеурочной деятельности «3D-моделирование» предназначена для учащихся 7 класса.Направлена на формирование методологических качеств учащихся (умение поставить цель и организовать ее достижение), а также креативных качеств (вдохновенность, гибкость ума, критичность, наличие своего мнения) и коммуникативных качеств, обусловленных необходимостью взаимодействовать с другими людьми, с объектами окружающего мира и вос​принимать его информацию.

Программа имеет общеинтеллектуальнуюнаправленность.

Цель: формирование у обучающихся умений и навыков создания и редактирования простейших 3D-моделей, для знакомства с технологиями 3D-печати.

Задачи: 

– изучение возможностей 3D-редакторов Blender; 

– получение навыков построения 3D-фигур различными способами; 

– получение навыков редактирования 3D-фигур с помощью различных инструментов, входящих в состав 3D-редакторов Blender.
Новизнойданной программы является то, что она базируется на системно-деятельностном подходе, который создает основу для самостоятельного успешного усвоения учащимися новых знаний, умений, компетенций, видов и способов деятельности.

В ходе решения системы геометрических задачу пятиклассников могут быть сформированы следующие способности:
- рефлексировать (видеть проблему; анализировать сделанное - почему получилось, почему не получилось; видеть трудности, ошибки);

· целеполагать (ставить и удерживать цели);

· моделировать (представлять способ действия в виде модели-схемы, выделяя всё суще​ственное и главное);

· проявлять инициативу при поиске способа (способов) решения задачи;

· вступать в коммуникацию (взаимодействовать при решении задачи, отстаивать свою пози​цию, принимать или аргументированно отклонять точки зрения других).

Ожидаемый результат

В результате регулярного посещения занятий учащиеся должны:

– свободно ориентироваться в интерфейсе программ,  

– знать горячие клавиши для более быстрой работы,  

– уметь строить простые объекты,  

– уметь редактировать простые объекты с помощью инструментов, входящих в состав 3D-редакторов,  

– уметь совмещать и разъединять объекты, применять булевые операции к объектам, использовать различные материалы и текстуры,  

– уметь экспортировать модели в stl-формат для дальнейшей печати, иметь представления о технологиях 3d-печати и о программном обеспечении для 3D-принтеров.

Программа рассчитана на 34 часа. Более половины времени отводится на выполнение самостоятельной работы за компьютером.
Целевая аудитория: обучающиеся 7 классов.
Сроки реализации программы: 1год.Занятия проводятся во второй половине дня 1раз в неделю в течение года. Всего - 34 ч.
Виды учебных занятий: лекция, видео-уроки, самостоятельная работа, практическое занятие, проектная деятельность.
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